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Ai tecnici di laboratorio
Agli alunni interessati

Oggetto: Olimpiadi di Matematica “ Giochi di Archimede”

Si comunica che giovedi 02 dicembre 2021 si svolgeranno i Giochi di Archimede, organizzati
dall’'Unione Matematica Italiana.

La gara vedra impegnati gli alunni indicati in allegato e si svolgera presso i laboratori di informatica.
Il tempo a disposizione per la prova é fissato in 60 minuti . Gli alunni interessati si recheranno in
laboratorio alle ore 8:45 per prendere posto e ricevere le opportune indicazioni; la gara avra inizio
alle 9:00 e terminera alle 10:00.

Il coordinamento delle attivita sara effettuato dalla prof.ssa Torchio.

Al termine della prova tutti gli alunni partecipanti faranno ritorno nelle rispettive classi per
proseguire I'attivita didattica ordinaria.






Elenco alunni “GIOCHI DI ARCHIMEDE” — Laboratorio AUTOCAD (Caiafa) -
Assistenza prof.ssa Carretta Teresa

Ingresso alle ore 8:45

CLASSE 1 A - AFM//TUR

1. DILEO BEATRICE
2. GULFO MARTINA
3. SHERA ERAND

CLASSE2 A-TUR

1. ARDELEANU FLORIN

2. LA CANNA MIRKO

3. ORIOLO LAURA

4. TAN'I"UC FABIANA
CLASSE 1 B - INF

1. SOLIMANDO SALVATORE

2. SECAN IONUT

3. PADULA VINCENZO

4. NIGRO STEFANO

5. TORNESE MAURIZIO

6. FORNABAIO ANTONIO

TOTALE ALUNNI : 13



Elenco alunni “GIOCHI DI ARCHIMEDE” — Laboratorio MULTIMEDIALE (Guglielmucci) —
Assistenza prof.Battifarano Ciro

Ingresso alle ore 8:45

CLASSE 2 A-INF

1. DIPINTO PIERLUIGI
2. PALTINEAU ALEXANDRU

CLASSE 1 A INF

PRESTERA VINCENZO
LAURIA VINCENZO
HOXHA STEVEN
MARTINO SAVERIO
CAMARDELLA DANIEL
RAPONE ANTONIO
BELLACICCO FRANCESCO
CAPUTI FRANCESCO

o B S CFRUE

CLASSE5 A-TUR

1. MINJA MEGHI
2. TALIRENADA

TOTALE ALUNNI : 12



Elenco alunni “GIOCHI DI ARCHIMEDE” — Laboratorio Informatica 2 (Garofano) -
Assistenza prof.ssa Torchio Rosaria

Ingresso alle ore 8:45

CLASSE 3 A-INF

1. SARUBBI GIUSEPPINA

CLASSE 3 A-AFM

1. BRUNO LUDOVICA
2. D’ERRICO MARY

CLASSE3 A-TUR

1. SANTAGATA MELISSA
2. BRUNO LUDOVICA

-

CLASSE4 A-TUR

1. BAMBOI LUCIA

CLASSE 4 A- AFM

BUCCOLO SAMUELE
D’ERRICO JENNIFER
LA TORRACA ROSARIO
MAMOCI DUA

Sl il G g

CLASSE 4 A-CAT

1. DURANTE GIOVANNI

CLASSE 4 A - INF

GULFO ANDREA
CAFARO GABRIELE
DI SANTO GABRIELE
MANOLIO SARA

| Bl

TOTALE ALUNNI : 15



Elenco alunni “GIOCHI DI ARCHIMEDE” — Laboratorio LINGUISTICO (Guglielmucci) -
Assistenza prof.ssa Capobianco Ida

Ingresso alle ore 8:45

CLASSE 5 A - INF

LASALANDRA ANTONELLA
KAZIU IRENA
GUGLIELMUCCI DAVIDE
RUSSO PIERLUIGI

MAURO STEFANO
GIOVINAZZO ANGELO
SIMEONE SIMONE

DI MATTEO ROCCO

. STIPO PIETRO

10. VITALE DAMIANO

© PNV AW R

CLASSE 5 A—CAT

LULI ARSELIANO
PELLEGRINO FRANCESCA
PIPINO IVAN
TARANTINO JACOPO

PR R

CLASSE 5 A-AFM

1. TRUNCELLITO MICAELA
2. MOCANU STEFAN

TOTALE ALUNNI : 16



